CUBE by
TOTALNA NOWOSC

Atrakcja do zrealizowania na zewnatrz i wewnatrz
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CUBE by SEVEN
- MYSL NEESTANDARDOWO

CUBE by SEVEN - to prawdziwa rewolucja w Swiecie gier!

Jest to wyjgtkowa gra zagadkowa, ktéra angazuje uczestnikow
W rozwigzywanie niekonwencjonalnych zadan, rozwijajacych kreatywnosc,
logiczne myslenie i umiejetnosc wspotpracy.

CUBY to 14 unikatowych skrzyn
zawierajgcych ponad 70 roznorodnych zagadek:
tamigtowki, zagadki, rebusy
- kazdy znajdzie tu cos dla siebie.

CUBE by SEVEN sprawdzi sie dla graczy w kazdym wieku
| 0 roznym poziomie zaawansowania.

Dlaczego warto wybra¢ CUBE by SEVEN?

» Unikalne doswiadczenie — potgczenie elementow tradycyjnych escape roomow
z wiekszym naciskiem na wspotprace grupowg. Grupa moze przebywac razem
w jednym pomieszczeniu, co sprzyja integracii i wspolnej zabawie.

» Elastycznosc — czas rozgrywki mozna dostosowac do swoich potrzeb,
Wybierajac integracje 1-godzinne, 1,5-godzinne lub 2-godzinne.

* Rywalizacja — celem gry jest zebranie jak najwiekszej liczby tokenow.
Kto okaze sie najlepszy?

« Zabezpieczenie pogodowe - atrakcja dostosowana do realizacji zarowno
na zewnatrz, jak i wewnatrz, gwarantujgc udang zabawe
niezaleznie od warunkéw atmosferycznych.
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CUBE by SEVEN
- Misja CUBE: Strategia Zespotowa w Ak

* Cel:
» Budowanie zespotu, poprawa komunikacji, rozwoj kompetenciji miekkich.
* Mozliwos¢ dopasowania scenariusza do wartosci i strategii firmy.

¢ Scenariusz:

* Pracownicy zostajg podzieleni na druzyny, kazda otrzymuje zestaw CUBE.
+ Kazdy CUBE zawiera serig zagadek, ktore prowadzg do znalezienia tokena.
« Wyzwania moga byc¢ oparte na wartosciach firmy

(np. iInnowacyjnosc¢, zaufanie, wspotpraca).
» Celem gry jest zdobycie jak najwigkszej ilosci tokenow.

* Mozliwosci personalizacii:
* Dodanie brandingu firmy do zagadek (logo, kolory, wartosci).
+ Mozliwosc integracji z AR/VR — np. poprzez aplikacje.

A Dla kogo?
» Firmy chcgce wzmacnia¢ komunikacje i wspotprace.
» Organizacje przygotowujgce programy rozwojowe dla liderow.
+ Sektor [T, finanse, marketing — zespoty wymagajace kreatywnego myslenia.

SEVEN
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CUBE by SEVEN
CUBE Chalenge: Inteligentna Integracia

* Cel:
* Edukacja + gamifikacja wiedzy o firmie/produkcie.
« \Wzmocnienie przekazu marketingowego i employer brandingowego.

¢ Scenariusz:
» Pracownicy zostajg podzieleni na druzyny.
+ Kazdy CUBE zawiera serig zagadek, ktore prowadzg do znalezienia tokena.
» Kazdy CUBE zawiera wskazowki do rozwigzania duzej krzyzowki firmowej.
» Hasta moga dotyczy¢ wartosci, produktow, historii firmy lub wiedzy branzowe;.
» Uczestnicy przechodza przez kolejne zagadki, a rozwigzania wpisujg do krzyzowki.
« Ostateczne rozwigzanie krzyzowki prowadzi do finatowego hasta.

* Mozliwosci personalizacii:
» Tematyka krzyzowki dopasowana do branzy klienta.
» Dostosowanie do roznych dziatow — np. ksiegowosc, sprzedaz, HR.

A Dla kogo?
« Firmy wdrazajgce nowych pracownikow (onboarding w formie gry).
« Konferencje branzowe — edukacyjna forma networkingowa.
« Eventy employer brandingowe, targi pracy.
* Teambuilding.

SEVEN
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CUBE by SEVEN

- Smart Escape: Technologiczna Rozgrywka dia Liderow

¢ Cel:
* Nowoczesne, technologiczne doswiadczenie integracyjne.
* Potgczenie fizycznej rozgrywki z interaktywng aplikacjg z wykorzystaniem iPAD-6w.

¢ Scenariusz:
* Pracownicy zostajg podzieleni na druzyny.
» Kazda druzyna otrzymuje tablet.
» Kazdy CUBE zawiera serig zagadek, ktore prowadzg do znalezienia tokena z kodem QR,
ktory aktywuje wyzwanie w aplikagji.
« Zadania mogg obejmowac pytania otwrte i zamkniete, mini gry, wyzwania foto/wideo.
+ Platforma Mooveteam pozwala na monitorowanie wynikow w czasie rzeczywistym.
* Gra moze byC czescig scenariusza a takze wiekszej gry miejskie;
(np. event w roznych punktach miasta).

* Mozliwosci personalizacii:
» Dodanie zadan multimedialnych (np. wideo CEO firmy, ktory daje wskazowki).
« Pofgczenie gry z produktami klienta (np. zadania dotyczgce nowego produktu).
* Mozliwosc¢ wykorzystania na konferencjach i szkoleniach online.

A Dla kogo?
» Dla poszukujgcych innowacyjnych integracii
+ Dla organizatorow konferencji
* Na premiery nowych produktow

SEVEN
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CUBE by SEVEN
CUBE Chalenge: \WWspo

¢ Cel:
Integracyjne doswiadczenie zespotowe z misjg spoteczng (CSR).
Potgczenie fizycznej rozgrywki z dziataniami na rzecz srodowiska.

¢ Przebieg gry:

Uczestnicy zostajg podzieleni na druzyny, kazda otrzymuje zestaw CUBE.
Wewnatrz znajdujg sie zagadki prowadzgce do kolejnych skrzynek z ukrytymi wskazowkami.
W trakcie gry uczestnicy odnajdujg tokeny w postaci symbolicznych drzew.

Za kazdy odnaleziony token organizator posadzi prawdziwe drzewo, wspierajgc wybrang
inicjatywe ekologiczna.

Zadania obejmujg roznorodne formy aktywnosci: logiczne tamigtowki, dziatania zespotowe,
aktywnosci ruchowe.

* Mozliwosci personalizacii:

Dodanie zadan multimedialnych, np. wiadomos¢ od CEO wspierajgca ekologiczng misje gry.
Integracja z wartosciami i produktami firmy (np. zadania powigzane z ekologicznym
produktem).

Dostosowanie do formatu konferencji, wydarzen CSR lub dni wolontariatu pracowniczego.
Dostosowanie rozgrywki do wybranej checi pomocy (sadzenie drzew, akademia przysztosci,
wsparcie dla zwierzat)

# Dla kogo?
Firmy odpowiedzialne spotecznie, stawiajgce na dziatania proekologiczne.
Organizacje angazujgce zespoty w wartosciowe inicjatywy CSR.
Marki budujgce wizerunek poprzez realne dziatania na rzecz planety.

nie da Planety
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ﬁ /Seveneventgroup

EVENT GROUP

www.seven-event.pl

604 85 66 61
601 85 66 61
Meetings 791 85 66 61
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